Normas Gerais:

As diretrizes oficiais que se aplicam a todos os eventos da Deaf Esports Gaming em
2024 abrangem todas as partes envolvidas, incluindo jogadores, treinadores,
gerentes e funcionarios.

Estas normas tém como objetivo preservar a integridade e a equidade da Deaf
Esports Gaming, estabelecendo um sistema para a resolug¢ao de disputas em todos
0s jogos e proporcionando beneficios as equipes participantes do campeonato.

Todas as competicdes realizadas seguirao rigorosamente estas regulamentacgoes.
1 - PARTICIPANTES

Os competidores elegiveis para se inscrever e participar na Deaf Esports Gaming
devem concordar com os seguintes requisitos:

1.1 - Categorias de Competidores

Apenas os competidores surdos que cumpram os critérios a seguir estarao
habilitados para participar dos torneios da Deaf Esports Gaming.

1.1.7 - Competidores Surdos

Para participagao o competidor surdo é aquele que apresenta perda auditiva
moderada (perda de audicao a partir de 55dB) em ambos os ouvidos. Deve ser
comprovada sua surdez por meio de um laudo médico que ateste o nivel de perda
auditiva, acompanhado de um exame audiométrico. O laudo deve ser carimbado e
assinado por um profissional de saude credenciado pelos érgaos competentes.

1.1.2 - Competidores Surdos que Utilizam a Lingua de Sinais

Os competidores surdos podem ser autorizados a participar, desde que cumpram o
requisito de demonstrar (bdsico até avangado) na lingua de sinais. Para comprovar
sua habilidade na lingua de sinais, eles devem submeter uma gravacao de video
como parte do processo de registro ou alguém nao sabe usar Libras, usa apenas
oralizagdo e precisa enviar audiometria para Deaf Esports Gaming, (o nimero de
contexto das regras é "1.1.1" referente a audicdo minima). Esta gravacao ou
documento de Audiometria e laudo sera analisada e verificada pelos
administradores da Deaf Esports Gaming antes da autorizagao para participar.



1.2 - Processo de Confirmacgéao

Para serem elegiveis para participar, os jogadores devem seguir as seguintes etapas
de confirmacao:

1.2.1 - Registro no Perfil do Jogador na Plataforma Deaf Esports Gaming

A inscricao no perfil do jogador na plataforma Deaf Esports Gaming € um
procedimento de verificagao necessario e sera concluida antes da confirmacao final
dos jogadores que participarao do Deaf Esports Gaming.

1.2.2 - Alteragcdo de Nome de Jogador

E estritamente proibido modificar o nome de um jogador apés o periodo de
inscricao, no inicio de qualquer partida e durante o campeonato. A organizacao da
Deaf Esports Gaming podera investigar qualquer alteracao de nome que nao
corresponda a lista original de jogadores registrados. Em primeiro lugar, sera feito
um contato com o jogador para verificar se a mudanca é legitima e se diz respeito a
mesma pessoa. Se for constatado que a mudancga é para outra pessoa ou possui
motivos suspeitos, a equipe envolvida sera sujeita a penalidades, incluindo a
possibilidade de desclassificagao.

1.2.3 - Atualizagao de Verificagao

E obrigatério manter as verificacdes de andlise pessoal atualizadas. Para jogadores
que participam internacionalmente, as verificagdes de analise devem ser
documentadas em video, utilizando a lingua de sinais, ou confirmadas por meio de
audiometria e um laudo de perda auditiva. Se um jogador surdo ndao domina a lingua
de sinais devido ao fato de ter participado predominantemente de uma comunidade
ouvinte, isso ndo sera motivo de culpa para o jogador, e essa situagao também pode
ser usada para comprovar sua elegibilidade.

1.3 - Vinculagao de Jogadores

Apenas jogadores que foram devidamente registrados e vinculados por equipes
atualizadas estao autorizados a participar. A participagao de qualquer jogador que
nao tenha sido registrado e vinculado a uma equipe é estritamente proibida.

Nos jogos, é permitido ter um numero maximo de 2 jogadores reservas que podem
ser usados para substituicoes, desde que atendam aos critérios especificos de cada



campeonato e que esses jogadores estejam devidamente relacionados a equipe no
momento de sua inscrigao.

E estritamente proibido realizar substituicdes ndo autorizadas com jogadores que
nao estejam registrados e vinculados a equipe.

Cada jogador sé pode fazer parte de uma Unica equipe e estara vinculado a essa
equipe até o término do campeonato. Trocas ou empréstimos de jogadores nao sao
permitidos até a conclusao do campeonato.

1.4 - Uso de Imagem dos Jogadores

Ao se inscrever, o jogador concorda em conceder a Deaf Esports Gaming os direitos
de imagem, mediante a condicao de fornecer fotos de alta resolucao, conforme os
critérios estabelecidos pela Deaf Esports Gaming. Esses direitos de imagem serao
usados para fins de divulgacao, marketing e transmissao dos campeonatos.

1.5 - Conformidade com o Registro do Jogador

Todos os documentos de verificagdo devem ser apresentados no momento da
inscricao e sempre que solicitados pela organizagao.

A participacao de jogadores nao registrados e nao inscritos com os documentos de
verificacao necessarios é estritamente proibida em nossos eventos e campeonatos.

Além disso, a participagao de jogadores que possuam historico de exclusdes,
desligamentos ou banimentos em campeonatos da Deaf Esports Gaming em
qualquer modalidade de jogo também é proibida.

E importante informar a todos os jogadores e equipes que, ao se registrarem, o
fornecimento de informacdes falsas resultara em penalidades para a equipe e
podera levar a desclassificagao.

2 - PROCESSO DOS CAMPEONATOS
2.1 - Tipos de Campeonato

A Deaf Esports Gaming divulgara os formatos especificos para cada jogo nas
respectivas regras.

2.2 - Fusos Horérios



A equipe da Deaf Esports Gaming disponibiliza os horarios das partidas em seu site
e/ou redes sociais, considerando os fusos horarios das seguintes localizagdes:

1 - Asia: Moscou (GMT +3:00)
2 - América: Brasilia (GMT -3:00)
2.3 - Formatos

A Deaf Esports Gaming reserva o direito de determinar o formato dos torneios até o
inicio dos mesmos e de ajustar datas e confrontos quando necessario, mesmo apos
o0 inicio dos campeonatos iniciais.

Os formatos para cada campeonato serao divulgados nas regras especificas
correspondentes, e qualquer modificagao sera amplamente comunicada por meio
das redes sociais e canais de comunicagao oficiais da Deaf Esports Gaming.

2.4 - Premiacao

Os detalhes sobre as premiagdes serao anunciados e divulgados nos canais de
midia social da Deaf Esports Gaming, bem como nas regras especificas de cada
campeonato.

A Deaf Esports Gaming nao esta obrigada a oferecer prémios aos participantes, e,
portanto, pode nao haver prémios em determinados jogos. No entanto, a medida que
0 campeonato progride, prémios podem ser adicionados e/ou alterados nas
competicoes.

2.5 - Demos e Replays

A Deaf Esports Gaming reserva o direito de gravar, reproduzir ou fazer upload de
todas as partidas realizadas no campeonato, seja durante ou fora do torneio.

2.6 - Presenca nao autorizada

Nas Partidas e Servidores ndo é permitida a presenca de técnicos, treinadores,
narradores ou outros espectadores nao autorizados nas partidas e servidores. A
transmissao e visualizagao das partidas sao de exclusividade da Deaf Esports
Gaming e seus parceiros.

A Deaf Esports Gaming reserva o direito de desclassificar equipes que nao estejam
em conformidade com esta regra.



A presenca de apenas funciondrios autorizados pela organizagao da Deaf Esports
Gaming é permitida.

2.7 - Critérios de Desempate

Os critérios de desempate para cada jogo serao detalhados nas regras especificas
de cada competicao. Portanto, os participantes concordam com os critérios
estabelecidos pela Deaf Esports Gaming nas regras especificas de cada jogo.

2.8 - Utilizacao de Pausa

Quando permitido pelo jogo ou plataforma, os critérios para a utilizagao da pausa
serao estabelecidos nas regras especificas dos jogos e na Deaf Esports Gaming. Os
jogadores e equipes sao responsaveis por usar esse recurso de maneira adequada.
A nao conformidade com esses critérios pode resultar em penalidades, incluindo a
desclassificacao da equipe.

3 - PARTICIPACAO DAS EQUIPES
3.1 - Registro das Equipes

As equipes interessadas em participar de cada campeonato devem realizar o
registro, fornecendo informacdes sobre os jogadores que irdo compor o time. E
fundamental que todas as equipes e jogadores atendam aos critérios estabelecidos.

3.2 - Nao Discriminagao de Jogadores

A Deaf Esports Gaming promove a inclusao de jogadores sem restrigoes
relacionadas a nacionalidade, orientagao sexual, religiao ou raga dos participantes.

3.3 - Composicao de Equipes

Para os jogos em que € necessario ter 5 jogadores por partida, as equipes devem
inscrever 5 jogadores como formacéo principal ("equipe") e até 2 jogadores reservas
("reservas").

E obrigatério que a equipe tenha um nimero minimo de jogadores inscritos para
participar, sendo opcional a inclusao de jogadores reservas.

As equipes que nao inscreverem jogadores reservas nao poderao fazer trocas ou
substituicdes durante o campeonato. A auséncia de jogadores na equipe pode
resultar em penalidades, incluindo a desclassificagao da equipe no campeonato.



Recomenda-se que as equipes inscrevam jogadores reservas para garantir maior
segurancga em caso de necessidade.

3.4 - Lideres das Equipes

Os lideres das equipes podem assumir papéis de técnicos e/ou jogadores, mas é
importante observar que, para serem jogadores, eles devem ser surdos e podem
participar das partidas.

No caso de técnicos e lideres surdos que também desejam atuar como jogadores,
aplicam-se as mesmas regras e requisitos estabelecidos para jogadores.

A substituicao de gestores e técnicos s6 é permitida apds a conclusao do
campeonato. Durante o0 campeonato, o gestor ou técnico é responsavel pela equipe
e sO pode se vincular a outra equipe apés o término do torneio atual.

Cada técnico ou gestor pode representar apenas uma equipe em cada campeonato
e jogo.

Ao realizar a inscri¢cao da equipe, é essencial fornecer a Deaf Esports Gaming
imagens de alta qualidade dos jogadores e logomarcas de registro que estejam em
conformidade com os requisitos estabelecidos pela Deaf Esports Gaming. Esses
materiais serao utilizados para promover, divulgar, comercializar e transmitir os
campeonatos.

3.5 - Alteragdes nas Estruturas Societarias

Quaisquer modificagcdes na gestao, posse ou aquisi¢ao das equipes s6 podem ser
realizadas apos a conclusao dos campeonatos. Durante as etapas e competicoes
em andamento, ndo sao permitidas alteragdes. Portanto, somente apds a finalizagao
de um campeonato as trocas e mudancgas poderao ser efetuadas.

3.6 - Presenca da Equipe nos Campeonatos

E fundamental que a equipe esteja presente no evento ou campeonato para o qual
se inscreveu, chegando com pelo menos 15 minutos de antecedéncia em relagao ao
horario estipulado.

3.7 - Recusa de Inscricdo e Participagao de Equipes

A Deaf Esports Gaming e seus organizadores reservam o direito de rejeitar a
participacao de qualquer equipe que nao esteja em conformidade com os critérios



estabelecidos para inscricao e comportamento durante a realizagao dos
campeonatos.

4 - substituicao de jogadores
4.1 - Inclusao ou Substituicao de Jogadores Fora do Prazo

A inclusdo ou substituicao de jogadores fora do periodo de inscrigao sé sera
permitida em situagdes especificas, conforme descritas abaixo:

O jogador nao pode estar vinculado a nenhuma outra equipe ja inscrita na Deaf
Esports Gaming.

O jogador nao pode ter participado de partidas por outras equipes no mesmo
campeonato.

Se a equipe ainda nao atingiu o limite maximo de jogadores permitidos por
inscricao.

Os pedidos de substituicao devem ser feitos até 24 horas apos a terceira rodada em
campeonatos de longa duragao. Apds esse prazo, nao serao aceitas trocas ou
inscricoes de jogadores sob nenhuma circunstancia.

E proibido fazer pedidos de substituicdo no mesmo dia em que ocorrem os
campeonatos e rodadas da Deaf Esports Gaming.

Os jogadores inscritos apos o periodo de inscrigcdes s6 poderao participar de
partidas apds a conclusao de trés rodadas a partir da data de aprovagao da
inscricao, e também devem atender a todos os critérios estabelecidos para
jogadores na Deaf Esports Gaming.

4.2 - Substituicdes e Inscrigdes Excepcionais

Em situagdes extraordinarias e especiais, como 6bito, emergéncia médica,
incapacidade de jogar, suspensao ou banimento devido a violagoes das regras,
podem ser autorizadas substituicdes ou inscrigcdes excepcionais. A avaliagao
dessas substituicoes, bem como o prazo de espera, ficara a critério da organizagao
da Deaf Esports Gaming.

4.3 - Escalagao de Jogadores Substitutos

As equipes tém o direito de substituir seus jogadores até 15 minutos antes do inicio
da partida, seguindo os critérios de composi¢cao das equipes. Nao é permitida a



troca de jogadores durante o andamento da partida, no momento de criagcao da
partida ou durante a formacao da equipe.

4.4 - Substituicdes de Emergéncia

Substituicdes em casos excepcionais podem ser autorizadas pela organizacao da
Deaf Esports Gaming apds o inicio do processo de formacgao das equipes, em
situacoes similares as descritas na secao 4.2 destas regras.

4.5 - Empréstimo de Jogadores

Sob nenhuma circunstancia sera permitido o empréstimo de jogadores ou técnicos.
Jogadores e técnicos devem atuar exclusivamente na equipe para a qual foram
inscritos.

5 - Equipamento dos Jogadores

Durante as partidas dos campeonatos/modalidades, as equipes e jogadores devem
aderir aos seguintes critérios:

5.1 - Para as etapas online

Cada jogador e equipe é responsavel por seus proprios equipamentos, incluindo a
conexao com a internet, a instalagao do cliente do jogo/modalidade e qualquer
sistema anti-trapacas exigido pelas regras especificas da modalidade.

A organizagao da Deaf Esports Gaming ndo assume nenhuma responsabilidade
pelos equipamentos utilizados pelos jogadores e equipes durante as etapas online.
Todos os equipamentos usados nas etapas online sao de total responsabilidade dos
jogadores e equipes participantes.

Durante as partidas Online ndo é permitida a utilizagao de fones de ouvido.

Durante as partidas online, o uso de webcam é obrigatério. Principalmente através
do aplicativo do Discord que permite o acesso a webcam no celulares, notebooks,
PCs, etc. Se houver algum problema com a webcam, deve ser notificado o capitdo e
a organizagao Deaf Esports Gaming com antecedéncia.

5.2 - Para Etapas Presenciais

Durante as fases presenciais, a organizacao da Deaf Esports Gaming fornecera os
seguintes equipamentos: PCs, monitores, mesas e cadeiras.



Quando solicitado com antecedéncia nas etapas presenciais, a organizacao da Deaf
Esports Gaming também fornecera aos jogadores teclados para PC, mouses para
PC e mousepads.

A escolha dos equipamentos fornecidos é exclusiva da organizagao da Deaf Esports
Gaming.

Todos os equipamentos pessoais dos jogadores durante as fases presenciais,
incluindo o uso de aparelhos auditivos e outros dispositivos, devem ser
apresentados a organizacgao para avaliacao de funcionamento e condi¢cdes de uso. A
aprovacao para uso na area das partidas é necessaria.

Nenhum hardware, dispositivo ou equipamento auditivo que contenha marcas ou
logotipos ndo aprovados pode ser levado para a area das partidas.

Se houver necessidade de substituicao de equipamento, o jogador ou a organizagao
pode solicitar uma revisao técnica a qualquer momento para diagnosticar e resolver
problemas, se necessario.

E proibido a utilizagéo de fones de ouvido durante as partidas presenciais.

A troca de equipamento pode ser solicitada a critério da organizagao da Deaf
Esports Gaming.

5.3 - Uso de Softwares

E estritamente proibido o uso de qualquer software de computador, scripts ou
gatilhos que possam proporcionar qualquer forma de assisténcia durante uma
partida. A deteccao de tais recursos pode resultar na desclassificagao da equipe na
Deaf Esports Gaming, bem como na proibi¢ado da participagao do jogador que fez
uso inadequado.

Caso seja necessario o uso de algum software especifico, tal solicitacao deve ser
feita com pelo menos 48 horas de antecedéncia ao inicio da competi¢cao. Apenas
programas destinados a necessidades especificas serdo considerados para
permissdo. Programas que funcionam como auxiliares para construgées, miras,
interfaces, guias, etc., ndo serao permitidos sob nenhuma circunstancia durante os
eventos da Deaf Esports Gaming.

5.4 - Conta de perfil do jogos com softwares autorizados

5.4.1 - Conta do Jogo



Todos os participantes dos campeonatos/modalidades devem possuir uma conta
no jogo que participarao, sendo esta conta de uso exclusivo do proprio participante.
Nao é permitido que terceiros acessem ou interajam com a conta de jogo.

5.4.2 - Verificagao da Conta do Jogo

A organizacdo da Deaf Esports Gaming reserva-se o direito de solicitar que um
jogador participante fornega sua identificacao, adicione um representante da
administracao da Deaf Esports Gaming como amigo na conta do jogo e/ou remova
quaisquer restricoes de privacidade do perfil do jogador, a fim de facilitar, quando
necessario, uma investigacao da conta.

5.4..3 - Restricdes de Comunicagao
Jogadores que restringirem informacgdes de suas contas sofrerdao penalidades.
5.4.4 - Alteragao de Nomes de Conta e/ou IDs

A troca de nomes de contas apds a inscrigao esta estritamente proibida. Se um
jogador desejar fazer essa alteragao, ele deve comunicar os administradores da
Deaf Esports Gaming para solicitar autorizagao prévia.

6 - Codigo de Conduta para Jogadores e Equipes

O desrespeito e o comportamento inadequado sao definidos como qualquer
conduta que afete negativamente o andamento do campeonato e as relagdes entre
os participantes.

Todos os participantes dos eventos/modalidades tém a responsabilidade de manter
o respeito e um comportamento apropriado em relagao aos outros participantes e a
organizagao da Deaf Esports Gaming. Ofensas dirigidas a qualquer participante ou a
organizacao (Deaf Esports Gaming) resultardao em adverténcias ou punicdes para o
participante infrator.

6.1 - Comportamento Desonesto

Acdes e comportamentos considerados desonestos estarao sujeitos a penalidades
a critério da organizagao da Deaf Esports Gaming.

6.1.1 - Conspiragao



Qualquer acordo entre dois (2) ou mais jogadores e/ou equipes com o propoésito de
prejudicar outra equipe, jogador e/ou 0 andamento do campeonato é estritamente
proibido. Exemplos de conspiracao incluem, mas nao se limitam a:

e Nao atacar, impedir ou jogar de maneira ndo competitiva.

e Acordos para a divisdo de premiagdes ou qualquer outra forma de
compensagao.

e Envio ou recebimento de sinais eletronicos de qualquer forma para aliados ou
terceiros.

e Perder de propdsito um jogo em troca de qualquer forma de compensagao ou
tentar persuadir um jogador a agir dessa maneira.

6.1.2 - Integridade Competitiva

E proibido qualquer comportamento que vé contra os principios do espirito esportivo
e fair play.

6.1.3 - Uso de Hacks e Programas Nao Autorizados

Qualquer forma de alteragao ou modificagao feita por jogadores, equipes ou
qualquer outra pessoa para obter vantagem injusta em um jogo durante um
campeonato é estritamente proibida.

6.1.4 - Exploracao de Bugs (Bug Exploit)

E proibido o uso de bugs para obter vantagens durante uma partida, bem como o
uso de falhas para prejudicar os adversarios em situagdes em que 0 jogo nao
funciona conforme o esperado.

6.1.5 - Trapaca
Qualquer forma de trapaga dentro de um jogo é estritamente proibida.
6.1.6 - Compartilhamento de Contas

E proibido o uso da conta de outro jogador, assim como solicitar, induzir ou
encorajar alguém a jogar na conta de outro jogador.

6.1.7 - Desconexao Intencional

Desconectar-se de um jogo antes de sua conclusao sem motivo, razao ou
justificativa plausivel é proibido.



6.2 - Ofensas e Discurso de Odio

Os jogadores de uma equipe ndao podem usar linguagem obscena, vulgar, insultante,
ameacadora, abusiva, caluniosa, difamatoria ou de qualquer outra forma ofensiva e
repreensivel, nem podem promover ou incitar 6dio ou comportamento
discriminatdrio ou preconceituoso.

Os membros das equipes ndao podem utilizar, postar, transmitir, disponibilizar ou
difundir qualquer comunicacgao proibida, nem utilizar as imagens e informacgdes
fornecidas pela Deaf Esports Gaming para tais praticas.

6.3 - Insultos

Jogadores e equipes sao proibidos de tomar qualquer acao, gesto ou incitar outros
jogadores ou equipes a dirigir insultos de natureza zombeteira, perturbada,
caluniosa, desrespeitosa ou ofensiva a equipes adversarias.

6.4 - Uso de Ferramentas de Comunicagao

Os jogadores e equipes devem usar as ferramentas de comunicacao da Deaf
Esports Gaming de forma apropriada e tratando todos com respeito. Durante as
partidas, o uso dessas ferramentas é restrito a comunicagao de problemas ou
emergéncias relacionados as equipes e partidas, preferencialmente feita pelos
capitaes, técnicos e gestores das equipes.

6.5 - Proibicao de Assédio

E expressamente proibido qualquer forma de assédio, seja de natureza sexual ou
nao. Nao serao toleradas quaisquer atitudes de assédio, e os jogadores ou equipes
que as praticarem estarao sujeitos a desclassificagao.

6.6 - Proibicao de Discriminagao e Difamagao

Esta terminantemente proibida qualquer forma de ofensa a dignidade e integridade
de individuos, grupos, paises ou organizagdes, por meio de atos de desprezo.

Deaf Esports Gaming repudia veementemente agcdes preconceituosas e
discriminatodrias baseadas em racga, cor de pele, etnia, nacionalidade, origem social,
género, lingua, religido, situacao financeira, idade, orientagao sexual, opinido politica
ou qualquer outra agao que atente contra a dignidade de outras pessoas.

6.7 - Proibicao de Atos que Prejudiquem a Deaf Esports Gaming



Os jogadores e equipes estao proibidos de realizar quaisquer publicacdes, atos,
acoes ou declaragdes que possam causar danos a Deaf Esports Gaming América,
seus parceiros, patrocinadores e afiliados.

6.8 - Proibicao de Atos Criminosos

Nao é permitido que jogadores e equipes participem de qualquer atividade proibida
por lei, que possa resultar em uma condenacao em qualquer jurisdicao competente.

6.9 - Comportamento Etico

E proibido qualquer envolvimento em atividades consideradas imorais, vergonhosas
ou contrarias ao comportamento ético adequado.

6.10 - Confidencialidade

Os jogadores estao proibidos de compartilhar telas dos jogos e imagens das
partidas durante sua realizacao. Além disso, a divulgacao e antecipacao de
resultados das partidas antes da sua confirmacao oficial durante a transmissao
oficial da Deaf Esports Gaming também é proibida. Aqueles que descumprirem tais
regras serao alertados e, em caso de reincidéncia, estarao sujeitos a punigoes.

Sob nenhuma circunsténcia, € permitido que qualquer membro de equipe ou jogador
divulgue informagdes confidenciais fornecidas pela Deaf Esports Gaming por
qualquer meio de comunicagao, incluindo redes sociais.

6.11 - Suborno, Aliciamento e Presentes

E terminantemente proibido subornar, aliciar ou aceitar presentes, recompensas ou
compensagdes com o objetivo de prejudicar outras equipes, jogadores ou a
integridade da Deaf Esports Gaming.

6.12 - Recusa de Instrugdes

Nenhum jogador ou equipe deve recusar seguir as instru¢des e procedimentos
oficiais da Deaf Esports Gaming.

6.13 - Apostas

Nenhum jogador, equipe ou membro da organizagao da Deaf Esports Gaming esta
autorizado a participar, direta ou indiretamente, em apostas relacionadas aos
resultados de qualquer jogo ou partida dos campeonatos e eventos da Deaf Esports
Gaming.



6.14 - Desisténcia da Equipe

Uma equipe que comunicar sua desisténcia de um evento recebera derrota por W.0.,
e essa decisao nao podera ser revertida durante o campeonato. Considera-se uma
equipe desistente aquela que nao comparecer a uma partida ou que receber 2
punicoes de W.0. em favor de seus oponentes no mesmo evento. Todas as partidas
envolvendo equipes desistentes ou desclassificadas, sejam elas ja realizadas ou
futuras, serao registradas como vitérias por W.0. para os oponentes.

Essa regra pode ser aplicada a qualquer momento e em qualquer rodada do
campeonato.

6.15 - Penalidades

Qualquer pessoa envolvida em tentativas ou agdes que constituam vantagem
desleal ou ma conduta estara sujeita a penalidades impostas devido a esses atos. A
violagado de qualquer uma das regras listadas pode resultar em:

6.1.2 - Integridade Competitiva: 30 dias até 180 dias

6.1.3 - Uso de Hacks e Programas: Permanente

6.1.4 - Exploracado de Bugs (Bug Exploit): 30 dias até 180 dias
6.1.5 - Trapaca: 30 dias até 180 dias

6.1.6 - Compartilhamento de Contas: 30 dias até 180 dias
6.1.8 - Ofensas e Discurso de Odio: 30 dias até 180 dias

Punigcdes repetidas ou graves estado sujeitas a escaladas de penalidades, bem como
desclassificagdes e/ou banimentos da Deaf Esports Gaming e de eventos futuros
relacionados a ela. As penalidades nao estdao necessariamente vinculadas a ordem
da lista e sdo determinadas exclusivamente pela diregdo da Deaf Esports Gaming
e/ou pela comisséao por ela designada.

comportamento se alguém fez algo errado, depende de 30 dias a 180 dias, a
administracao analisa o contexto do comportamento e depois decide escolher o
momento de punir.

comportamento tem um limite de 3x errado por regras, punigao de temporada se
vocé ja recebeu 3x puni¢do vocé sera o ultimo a ser banido para sempre.

7 - Contato com a Organizacao da Deaf Esports Gaming.

Equipes, jogadores e outras partes interessadas que tenham duvidas ou desejem

fazer uma denuncia relacionada as regras podem entrar em contato com a



administragao da Deaf Esports Gaming através do Telegram "+55 45 99908-5582" ou
por meio das redes sociais. Caso ocorra algum problema na plataforma, a equipe
afetada deve notificar a organizagao da Deaf Esports Gaming, que avaliard a

situacao e fornecera orientagdes sobre como proceder para resolver o problema.

Se uma equipe identificar outra equipe violando as regras, deve notificar
imediatamente a organizagao Deaf Esports Gaming por e-mail e redes sociais,

fornecendo todos os detalhes e informacgdes relevantes.

8 - Cumprimento das Regras

Todas as decisdes relacionadas a alteragdes nas regras, interpretagcdes e punigdes
sao de responsabilidade exclusiva da Deaf Esports Gaming, e essas decisdes sao
finais. Ao se inscrever em qualquer evento ou campeonato, jogadores e equipes
concordam em aceitar que a Deaf Esports Gaming e/ou a comissao designada
analisaram as denuncias de forma competente e imparcial, com o objetivo de tomar
decisdes rapidas para solucionar as questdes. Todas as contas pertencentes a um
jogador banido, sejam elas antigas, atuais ou futuras, serao permanentemente
proibidas de participar de eventos atuais e futuros organizados pela Deaf Esports
Gaming e seus parceiros. a organizagao da Deaf Esports Gaming podem tomar
medidas necessarias para preservar a integridade competitiva e garantir partidas
justas durante seus eventos, utilizando as formas punitivas disponiveis listadas
nestas regras contra qualquer individuo que nao cumpra as normas estabelecidas.
Para aplicar as regras, a Deaf Esports Gaming reserva-se o direito de corrigir e
alterar resultados de partidas mesmo apds sua conclusao, e pode solicitar que uma
partida seja jogada novamente, sempre com o objetivo de garantir o bom
andamento do evento. Todos os participantes concordam com os termos e regras

estabelecidos na lista de regras gerais, bem como nas regras especificas de cada



modalidade, e compreendem as puni¢cdes que podem ser aplicadas em caso de nao

cumprimento dessas regras.



